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エクスプロアストーリー

イジーには終わらせなければな

らない課題があります。それ
は、自分が好きなことを学校の

友達に説明することです。

彼女はスケートボードが大好きで、そ

れを楽しく、興味をひく方法で伝えた

いと考えています。

イジーはノアに会い

ました。

ノアはサウンド

エンジニアです。 

効果音や音楽を使う

と、その場を楽しくさ

せたり、盛り上げたり

することができるよ。 

サムは劇場のステージマネー

ジャーです。

 

照明や小道具、背景

の切り替えで、ライブ

パフォーマンスが魔法

のように見えるのよ。 
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テクノロジーで博物館が生

きいきします。例えば、恐竜

が地球上を歩いているよう

に感じさせてくれます。 

エミリーは視覚効果

ディレクターです。

ヒーローが空を飛んだ

り、ドラゴンに火を吹か

せたり、宇宙からエイリ

アンを来させたりできる

のよ。

スケートパークで…
大好きなスケートボードを他の人に

見せる方法を、イジーは考えていま

す。

テクノロジーが役立ちそうだ

と聞きました。

そのどれもが、すてきなアイデア

になりそうです。 

アンナは博物館の学芸員です。
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探求する
MASTERPIECESMシーズンへよ
うこそ！子どもたちは、人々が創造
的かつ魅力的な方法で自分の趣味
や興味をどのように共有している
かを探索し、才能を共有したり、
ショーを楽しんだりする色々な場所
について学びます。舞台監督から出
演者まで、ショーのあらゆる場面に
は異なる背景を持つ専門家が関
わっています。そして、ここから自
分の興味を共有し、デザインした場
所を作り上げる方法を学びます。

作って試す
子どもたちは、さまざまな種類のパ
フォーマンスが行われるステージを
作ります。チームモデルのプログラ
ミングやモーターの動きも考えてい
きます。そして、モデルにはライトと
サウンドを追加して目立たせ、観客
の興味を惹くようにします。

共有する
子どもたちは自分のアイデアやデ
ザインをエンジニアリングノートに
書き込みます。作ったモデルや学
んだこは、チームの仲間と共有し
ます。そして、イベントに参加し、
チームポスターとチームモデルを
審査員、家族、友人に紹介します。
大切なのはチームみんなが…….
楽しむことです！

...HAVE
FUN!




