
＜得点の集計方法：順位の付け方について＞

2019-2020シーズンより大会における順位の算出方法が変更となります。

「コアバリュー」「プロジェクト」「ロボットデザイン」「ロボットゲーム」について各２５％の重み
づけを行います。

具体的には、
各プレゼンテーションにおける順位、ロボットゲームにおける順位により総合の順位を決定します。

１．各競技（プレゼン３種＋ロボットゲーム）の順位をだす

２．チーム毎に全ての競技の順位を足し合わせる

３．合計順位の低いチーム順に総合１位、２位、、、、とする

以下に、例を示します（得点やチーム名等に特に意図はありません。）

赤枠：コアバリューの順位
青枠：プロジェクトの順位
緑枠：ロボットデザインの順位
橙枠：ロボットゲームの順位

紫枠：全ての順位の合計ポイント
黄枠：総合順位

※万が一スコアの合計が同じだった場合は、審査員による協議・投票にて結果を決めます。
この例では１０位が２チームありますが、表彰等に影響がある場合のみ審査員による投票にて優劣をつけます。


